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NOTA

El videojuego que te convierte en victima del conflicto

armado

Por Sara Kapkin - Publicado originalmente el 2 de septiembre de 2016 en jPACIFISTA!

¢ Qué hubiera hecho usted si hubiera sido la victima?
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Alvaro Triana, uno de

los creadores de Reconstruccion. Foto: Santiago Mesa.

Usted se ha preguntado alguna vez qué hubiera hecho si la guerra hubiera tocado a su puerta. Si
abre y se encuentra de frente con un grupo de hombres y mujeres armados, que se meten a su casa
por la fuerza, lo amenazan, matan a alguien de su familia o a todos, lo desplazan y le roban. ;Qué
hubiera hecho? ¢sabe? Huir, vengarse, o echarse a la pena, ¢qué? Opinar resulta facil, tomar la
decisién ahi, con miedo y bajo amenaza es mucho, mucho mas dificil. Ponerse en los zapatos del
otroy saber por qué hizo lo que hizo es apenas justo para entender cémo ha sido la violencia de esta

guerra.

De eso se trata Reconstruccion, un videojuego que se esta creando en las oficinas de ViveLab Bogota
— el laboratorio de innovacién creado por el Ministerio de las TICs, la Alcaldia y la Universidad
Nacional, que se encarga de operarlo- y que quiere poner a los jovenes en los zapatos de las
victimas del conflicto a ver si lo entendemos, o por lo menos no juzgamos con tanta vehemencia lo

gue otros han tenido que pasar.

“Es facil darse cuenta de que hay una inclinacion a justificar los actos de alguno de los bandos. Es
dificil no tener una posicion al respecto y estd muy dada por nuestra inclinaciones ideoldgicas y
politicas”, dice Alvaro Triana, quien en un intento por socavar esa polarizacién que agrava el

conflicto colombiano penso hace dos anios en hacer un videojuego.
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Alvaro sabe mds de videojuegos que de historias del conflicto, entonces buscé compaiia y se
encontro con una amiga suya, Patricia Ayala -directora de los documentales Un asunto de tierrasy
Don Ca-. Ella le pasd cronicas y documentos periodisticos sobre el conflicto y asi se fue
fortaleciendo la historia hasta crear el demo, que se construyo a partir de un libreto calcado de una
de las crénicas de Patricia. Es la historia de Victoria, una nina que es amenazada por un grupo
armado, le matan a su abuelo y tiene que desplazarse para luego regresar. El circuito completo de la
guerra. Amenaza, violencia, desplazamiento, prejuicios y, en algunos casos, retorno. Una historia de

la vida real.

“El objetivo del juego es poner al jugador en situaciones que le permitan empezar a entender las
diferentes realidades que existen en los municipios. Nosotros estamos aqui en Bogota y aqui no

pasa nada”, dice Triana.
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Victoria, personaje

protagonista de Reconstruccion. Imagen cortesia: Alvaro Triana.

Hasta ahora, Resurreccién ha tenido que enfrentar dos grandes obstdculos para poder hacerse
realidad. El primero es precisamente ser un videojuego. Segin cuenta Alvaro, cada que iba a
ofrecerlo la reaccién era: ‘uy, un videojuego, ¢a quién hay que matar o cudntos puntos hay que
hacer?’. “Fueron dias de frustracion. La generacién que estd en esa toma de decisiones no esta
preparada para entender el contenido”. Pero el tema de la plata se resolvidé cuando se ganaron una

convocatoria de la Agencia de Cooperacion Alemana (GIZ). Resurreccion es un realidad.

Luego aparecio el otro problema. El demo que hicieron del juego -la historia de Victoria-, result6 ser

muy crudo. Cada vez que Alvaro lo mostraba, quienes lo jugaban quedaban tocados, y el final del
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juego era sucedido por un silencio incomodo. Hubo incluso una persona que al terminar de jugar le
dijo: ‘eso le pasé a una familia vecina de la mia’. Entonces surgié la pregunta s;como hacer el

videojuego lo mas fiel posible sin revictimizar ni transmitir un mensaje negativo ni pesimista?

La respuesta que encontro fue buscar mas asesoria. Fue al Centro Nacional de Memoria histérica,
se junté con Juana Callejas, que hace parte de la iniciativa Rutas del Conflicto y busco a Carlos
Sandoval, profesor del Instituto de Estudios Politicos y Relaciones Internacionales (Iepri) de la
Universidad Nacional. Ademas de ellos se unieron también artistas, periodistas, disefiadores, en

fin, el grupo se fue consolidando.

La solucion, que encontraron entre todos, para ser fieles a la historia del conflicto armado, no
revictimizar y mucho menos ser pesimistas, fue hablar con victimas, victimarios -hoy

desmovilizados o reinsertados tanto de paramilitares como de la guerrilla- y posibles jugadores.

Las victimas y los victimarios ayudaron a evaluar el proyecto y lo retroalimentaron. Es mads, desde el
principio le han insistido a Alvaro y a su equipo que hay una cosa que no puede faltar, que tiene que
quedar clarisima: hacerle saber a la gente que lo que paso6 no fue por azar, que nadie se muri6 por
‘de malas’, que esos golpes no eran porque si, que detras de tanta bala, tantos muertos,

desaparecidos y desplazados estd todo el tema de tierras, de riquezas e intereses politicos.

Por ultimo, el grupo de los jugadores, les permitieron saber si la experiencia es buena, es decir, si

Reconstruccién funciona como videojuego y sobre todo saber qué efectos tiene, qué pasa después
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de jugarlo, qué preguntas o inquietudes surgen.

Con tanta gente participando en la creacién y tanta informacion recolectada, Reconstruccion quedd
“orientado a la interactividad y a ponerse en los zapatos de otra persona. Estd acompanado por
cortos documentales que van a decirle al jugador en algin momento lo que pasé y que si fue de
verdad, para evitar al maximo trivializar el conflicto; un cémic que ayuda a complementar ciertas
partes del videojuego y un texto de mas académico que nos permite comunicar la experiencia, y ver

si se puede replicar de alguna forma en otros lados”, dice Alvaro.

Y hay algo mas. Como muchos otros videojuegos, Reconstruccién mide los comportamientos de los
jugadores. Hace una estadistica de las decisiones que toman los jugadores. En este caso

preciso, advierte quién hubiera hecho qué si la guerra le hubiera tocado a la puerta.

Reconstruccién, que serd lanzado de manera gratuita en enero, es un proyecto ambicioso que busca
fortalecer procesos sociales, que quiere borrar fronteras y prejuicios entre quienes han
protagonizado la guerra y quienes la han visto como meros espectadores. Quiere ser parte de la
solucién al conflicto.

*El juego estara disponible para méviles, androids, tablets y 10S.
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